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Αισθήσεις και Ψευδαισθήσεις
Όλες οι Αισθήσεις (και Ψευδαισθήσεις) είναι αποτέλεσμα αυτοανακλαστικής προβολής σε διφασικό μιγαδικό 6-διάστατο χώρο. Αποκαλούμε αυτή τη προβολή ‘αυτοανακλαστική’ γιατί προβάλλεται ταυτόχρονα και προς τα μέσα και προς τα έξω, στις χωροφάσεις x-y-z και ix-iy-iz. Κανένα τρισδιάστατο σώμα ή συσκευή, σαν ένα Video projector ή Computer ή Εγκέφαλος, δεν μπορεί να έχει Αισθήσεις (όραση, ακοή ή όσφρηση κλπ), εκτός αν διαθέτει ένα αυτοανακλαστικό Κέντρο-Εγώ στο Βασικό του Input Output System. Το Κέντρο-Εγώ εδρεύει στο σημείο τομής των χωροφάσεων x-y-z και ix-iy-iz, που είναι ταυτόχρονα παντού στo άπειρο. Γι’ αυτό και το Κέντρο-Εγώ έχει ακαριαία επαφή με το άπειρο.
Ένας χώρος οσωνδήποτε διαστάσεων μπορεί να έχει μια άπειρη Δυναμική Γεωμετρία αλλά η επικρατέστερη είναι η Ελάχιστη Δυναμική Γεωμετρία (ΕΔΓ), με τον ελάχιστον αριθμό δυναμικών στοιχείων που καθορίζουν τη Δυναμική ή κραδασμιακή του συμπεριφορά και τη δεσμική του διάταξη. Η ΕΔΓ διφασικού ή εξαδιάστατου χώρου έχει 7 δυναμικά στοιχεία. (Δες το βιβλίο ‘Ιοί στον Ανθρώπινο Νου’). Από αυτό προκύπτουν τα 7 βασικά χρώματα του οπτικού φάσματος και οι 7 νότες του ακουστικού φάσματος.

[Θα ήθελα να περιλάβω εδώ, σαν παρένθεση, μια εξήγηση γιατί στο οπτικό φάσμα έχουμε μια μόνο επτάδα-κλίμακα ενώ στο ακουστικό φάσμα πολλές και στις άλλες αισθήσεις δεν έχουμε καν μια πλήρη επτάδα: Το ακουστικό ή μουσικό θέμα αναπτύσσεται στο χρόνο. Σ’ αυτό, ο πλούτος και η έκταση της αρμονίας προέχουν. Στην όραση όμως προέχει η ακρίβεια της παρατήρησης, γιατί η όραση μας βοηθά να αποφεύγουμε αντικείμενα στο περιβάλλον μας και να υπολογίζουμε ή να επιμετρούμε επακριβώς τις μη κωδικοποιημένες** μας παρατηρήσεις. Αν ήμασταν οπτικά ευαίσθητοι σε περισσότερες επτάδες, θα απολαμβάναμε μεν πιο εκτεταμένη αρμονία χρωμάτων αλλά προς ζημιά της ευκρίνειας και ακρίβειας των οπτικών σχημάτων. Γνωρίζετε ότι όταν σμίγουμε αφαιρετικά χρώματα, δηλαδή μπογιές, τα πρωτεύοντα χρώματα είναι τα Μπλε, Κίτρινο και Κόκκινο. Λέγονται ‘αφαιρετικά’ γιατί οι μπογιές απορροφούν ή αφαιρούν από το λευκό φως τα συμπληρωματικά τους χρώματα και, αν τις σμίξουμε σε σωστές αναλογίες, θα πάρουμε Μαύρο. Θα παίρναμε το ίδιο Μαύρο αν επιθέταμε μαζί φίλτρα αυτών των τριών χρωμάτων σε ενιαίο φίλτρο. Τα πρωτεύοντα ‘προσθετικά’ χρώματα είναι τα Μπλε, Πράσινο και Κόκκινο, τα πρωτεύοντα χρώματα στην Τηλεόραση. Αν σμίξουμε φωτεινές δέσμες αυτών των χρωμάτων σε σωστές αναλογίες θα πάρουμε Λευκό φως. Όλοι γνωρίζετε ότι όταν σμίξουμε δυο πρωτεύοντα χρώματα-μπογιές θα πάρουμε το ενδιάμεσο δευτερεύον χρώμα. Το Κίτρινο με το Κόκκινο μας δίνουν Πορτοκαλί και τα Κίτρινο με Μπλε μας δίνουν Πράσινο. Γνωρίζετε επίσης ότι αν σμίξουμε Μπλε με Κόκκινη μπογιά θα πάρουμε Βιολετί ή Πορφυρό. Αυτό σημαίνει ότι το Βιολετί βρίσκεται μεταξύ του Μπλε και του Κόκκινου. Ποιου Κόκκινου; Όχι βέβαια του Κόκκινου στην άλλη άκρη της ίδιας επτάδας αλλά του πρώτου χρώματος της επόμενης επτάδας. Αυτό δείχνει την ύπαρξη μιας πιο πάνω επτάδας χρωμάτων. (Τέτοια είναι τα ‘ψυχοδελικά’ χρώματα). Στην περίπτωση των άλλων Αισθήσεων, Όσφρησης, Γεύσης και Αφής, δεν έχουν αναπτυχθεί πλήρως στα ενσαρκωμένα όντα, γιατί δεν είναι κρίσιμης ανάγκης και γιατί στην ανάπτυξη των Αισθήσεων στο Νοητικό πεδίο δε χρειάζεται ευαισθησία σε χημικές ουσίες.

** 95% όλων των παρατηρήσεων και μετρήσεων, και στην καθημερινότητα και στην έρευνα, διεκπεραιώνονται μέσω της Όρασης, και είναι ως επί το πλείστο μη κωδικοποιημένες. Η Ακουστική επικοινωνία είναι σχεδόν εξ ολοκλήρου κωδικοποιημένη, όπως η γλώσσα μας. Ακόμα και τα φωνητικά σινιάλα άλλων ζώων. Η Κωδικοποίηση αποτελεί αντιστοίχηση των στοιχείων ενός συνόλου με τα στοιχεία διαφορετικού συνόλου. Δηλαδή, στην κωδικοποίηση ‘κάτι’ σημαίνει ‘κάτι άλλο’ εκτός από τον εαυτό του. Για να εννοείται κάτι άλλο εμπλέκεται απαραιτήτως η Νόηση και είναι ο μόνος τρόπος να εκφράσουμε ιδέες ή αφηρημένες έννοιες. Για την Κωδικοποίηση απαιτείται η ανώτερη νοημοσύνη που διαθέτουμε, νοήμονη βούληση καθώς και συμφωνία μεταξύ νοημόνων όντων που χρησιμοποιούν την κωδικοποίηση για νοήμονη επικοινωνία. (Η λέξη ‘τραπέζι’ ούτε οπτικά ούτε ακουστικά δε μοιάζει με το αντικείμενο στο οποίο αναφέρεται. Κάποιος που δε γνωρίζει καθόλου Ελληνικά δε μπορεί να ξέρει ούτε πώς  προφέρεται ούτε τι αντιπροσωπεύει).  Η  Κωδικοποίηση  δεν είναι δυνατό να γίνει τυχαία.  Και αν ακόμα έβρεχε γράμματα με κάθε μπόρα και η σειρά ‘τ-ρ-α-π-ε-ζ-ι’ ή ‘ν-ο-η-σ-η’ σχηματιζόταν τυχαία και συχνά, δε θα μπορούσε να έχει την αντίστοιχη κωδικοποιημένη σημασία, εκτός αν κάποια νοήμονα όντα αποφάσιζαν κάτι τέτοιο.

Από τη στιγμή που οι επιστήμονες ανακάλυψαν ή αντιλήφθηκαν ότι τα κυτταρικά βιολογικά σώματα δομούνται αυτόματα ακριβώς σύμφωνα με κάποιο κωδικοποιημένο εκτελέσιμο πρόγραμμα, το DNA, έπρεπε να εγκαταλείψουν αμέσως τη Δαρβινική ηλιθιότητα, μια ηλιθιότητα που δεν έπρεπε να γίνει ποτέ αποδεχτή. Στην εκτέλεση του μέρους του DNA που αναφέρεται στο νεφρό, για παράδειγμα, εμπλέκονται μια σειρά από αυτόματες διαδικασίες. Κάθε μια από αυτές τις διαδικασίες διαθέτει τα ρομποτικά της και κάθε ρομποτικό απαιτεί το δικό του λογισμικό. Δομημένα αντικείμενα, από τα πλαστικά καλαμάκια μέχρι τα αυτοκίνητα και τα computers, και τις κυτταρικές σωματομηχανές, τροποποιούνται ή εξελίσσονται στο σχεδιαστήριο κάποιου σχεδιαστή και όχι μόνα τους από τις συνθήκες χρήσης. Κανένα κωδικοποιημένο πρόγραμμα, όπως το ‘Windows 2000’, δε μπορεί να εξελιχθεί ούτε σε τρισεκατομμύρια χρόνια σε ‘Windows XP’, με το τυχαίο πάτημα μερικών χαρακτήρων ενώ ξεσκονίζουμε το πληκτρολόγιο αλλά μόνο με την εσκεμμένη δουλειά κάποιου προσοντούχου προγραμματιστή. Και μη μου προβάλετε τον ‘παράγοντα Χρόνου’ σαν εξήγηση. Όλα τα δομημένα αντικείμενα και μηχανές, από πήλινα αγγεία μέχρι πλαστικά καλαμάκια, αεροπλάνα και computers, είχαν ακριβώς τον ίδιο ‘παράγοντα Χρόνου’ όπως και οι κυτταρικές σωματομηχανές. ‘Πρόγραμμα’ και ‘τυχαίο’ ούτε γλωσσικά δε στέκει. Είναι διαμετρικά αντίθετες έννοιες.

Αυτή η ‘επιστημονική ηλιθιότητα’ δεν οφείλεται στην έλλειψη ευφυΐας ή ιδιοφυΐας εκ μέρους του Ανθρώπου. Αν επρόκειτο για κάτι τέτοιο, τουλάχιστο στατιστικώς οι μισές συμβατικές θεωρίες της Φυσικής θα ήταν σωστές. Όμως, όπως αναφέρουμε στην εισαγωγή του βιβλίου ‘Ιοί στον Ανθρώπινο Νου’, όλες ανεξαιρέτως οι αποδεχτές θεωρίες της Φυσικής είναι λανθασμένες. Είναι επομένως φανερό ότι κάποιος ή κάποια νοήμονη Εξουσία κατευθύνει υποσυνείδητα τους επιστήμονες και προωθεί και κάνει αποδεχτές όλες αυτές τις λανθασμένες θεωρίες και καταπιέζει την πολύ συχνά πολύ απλούστερη πραγματικότητα, διατηρώντας τους ανθρώπους σε συνεχή μεσμερισμό ή ημιύπνωση. Για παράδειγμα, δε μπορώ να καταλάβω πώς οι επιστήμονες ήταν τόσο βλάκες που να θεωρήσουν ένα υλικό μέσο, όπως τον Αιθέρα, σαν ‘στατικό’ ή ‘ηλιοστατικό’, πράγμα που υποθέτει παραβίαση του Νόμου της Βαρύτητας και, περαιτέρω, να παραβιάσουν εσκεμμένα το θεμελιώδη Νόμο της σύνθεσης ανυσμάτων, όπως δηλώνεται στο σκεπτικό της εισαγωγής της Θεωρίας της Σχετικότητας του Αϊνστάιν. Και να συνεχίζουν το ίδιο τροπάρι ακόμα και σήμερα που οι Αστρονόμοι παρατηρούν ότι η ‘Σκοτεινή Ύλη’ ή Αιθέρας, που αποτελεί το μεγαλύτερο μέρος της ύλης του Σύμπαντος, όντως υπακούει το Νόμο της Βαρύτητας. Πώς δε μπόρεσαν να δουν την αναλογία της ταχύτητας του Φωτός με την ταχύτητα του Ήχου, που δεν επηρεάζεται από την περιστροφή και την περιφορά της Γης; Πώς δεν μπόρεσαν να δουν το προφανές ότι η Γη κουβαλά μαζί της τον Αιθέρα της όπως ακριβώς κουβαλά και την Ατμόσφαιρα της;

Όπως έχω αναφέρει, αυτή η ‘επιστημονική ηλιθιότητα’ προέρχεται από εξωγενείς παράγοντες που ελέγχουν και κατευθύνουν υποσυνείδητα τον Άνθρωπο. Αυτό φαίνεται από το γεγονός ότι όχι μόνο οι θεωρίες των αποδειγμένα ηλιθίων, όπως το Δαρβίνο, τον Αϊνστάιν και τους εμπνευστές του ‘Inflation’ στο ‘Big Bang’ είναι λανθασμένες αλλά και η θεωρία της Παγκόσμιας Βαρύτητας του Νεύτωνα, ο οποίος είναι αποδειγμένα μεγάλη ιδιοφυΐα.]
Επιστρέφοντας στο θέμα των Αισθήσεων μετά από αυτή τη μεγάλη παρένθεση, (της οποίας ο αστερίσκος (**) είναι ιδιαίτερα καυστικός για να καταστήσει έκδηλο πόσο απηυδισμένος είμαι με αυτή την ‘επιστημονική ηλιθιότητα’), θα περιορίσουμε τη λεπτομερή ανάλυση στην Αίσθηση της Όρασης, γιατί αυτή είναι πιο εύκολα κατανοητή. Να έχουμε όμως υπόψη ότι αυτό που ισχύει για την όραση, ή κάτι παρόμοιο, ισχύει και για τις άλλες αισθήσεις.

Θέλω πρώτα να επισημάνω ότι αυτό που αποκαλούμε ‘ηλεκτρομαγνητικό φως’, από τον ήλιο, τη λάμπα, το κερί κλπ, στην πραγματικότητα δεν είναι φως, Τουλάχιστο, αυτό δεν είναι το φως που βλέπουμε. Είναι απλώς ηλεκτρομαγνητικά (ΗΜ) κύματα. Όπως το χρώμα και η υφή των κυμάτων στο νερό είναι αυτά του νερού, του μέσου που τα μεταδίδει, και το χρώμα και η υφή των ηχητικών κυμάτων είναι αυτά του αέρα, του μέσου που τα μεταδίδει, έτσι και το χρώμα και η υφή των ΗΜ κυμάτων είναι αυτά του μέσου που τα μεταδίδει. Δεν έχουν χρώμα. Μια ζώνη συχνοτήτων αυτού του ΗΜ φάσματος έχουν μια ηλεκτροχημική επίδραση στα κύτταρα του αμφιβληστροειδούς στο μάτι, όπως διεγείρουν ένα ηλεκτρικό ρεύμα στις διόδους της ψηφιακής κάμερας, και αυτή η επίδραση στέλλει ηλεκτρικά σήματα στον εγκέφαλο. Ίσως των ίδιων τριών βασικών ενεργειών όπως και στην τηλεοπτική κάμερα.

Η Αίσθηση της Όρασης επιτελείται σαν ‘Εικονική Πραγματικότητα’, Virtual Reality (VR), που προβάλλεται με νοητική ενέργεια από το Κέντρο-Εγώ αυτοανακλαστικά σε διφασικό εξαδιάστατο χώρο, ακαριαία μέχρι και το άπειρο, και το Κέντρο-Εγώ παραμένει σε συνεχή δυναμική επαφή με την προβολή. Όπως ήδη αναφέραμε, η ΕΔΓ του μιγαδικού χωροχρόνου μας δίνει τα 7 βασικά χρώματα. Για τις χημικές ουσίες του αμφιβληστροειδούς μας, αυτή η ενεργειακή ζώνη αντιστοιχεί με ΗΜ συχνότητες από 4.5-9 x 1014 περίπου. Αν όμως οι χημικές ουσίες του αμφιβληστροειδούς ανταποκρίνονταν σε συχνότητες από 3-6 x 1016, για παράδειγμα, πάλι θα βλέπαμε τα ίδια 7 χρώματα. Επομένως, το Νοητικό Φως είναι το μόνο πραγματικό και έγχρωμο φως. Τα ΗΜ κύματα δεν είναι φως. Να έχετε δε επίσης υπόψη ότι το ‘ΗΜ φως’ φτάνει μόνο μέχρι τον αμφιβληστροειδή του ματιού και όχι πάρα πέρα.

Το ηλεκτρικό κύκλωμα του video projector, (ή του computer ή του εγκεφάλου), δέχεται και επεξεργάζεται κωδικοποιημένα δεδομένα από διάφορα όργανα: μια ψηφιακή κάμερα, μια αντένα, ένα DVD κλπ. Ακόμα και αν ήταν προγραμματισμένο να ερμηνεύει  αυτά τα δεδομένα, και η ερμηνεία θα αποτελείτο και αυτή από κωδικοποιημένα δεδομένα, εν όσο θα παρέμενε στο ηλεκτρικό κύκλωμα του video projector. Για να μετασχηματιστούν τα δεδομένα σε εικόνα πρέπει να υπάρχει σύστημα προβολής, το οποίο θα προβάλει την εικόνα εκτός ηλεκτρικού κυκλώματος, σε κάποιου είδους οθόνη. Το video projector, (ή το computer ή ο εγκέφαλος), δεν μπορούν να ΔΟΥΝ την προβαλλόμενη εικόνα, για τον απλούστατο λόγο ότι το video projector, (ή το computer ή ο εγκέφαλος), χάνει επαφή με την προβολή από τη στιγμή που αυτή φεύγει από το κύκλωμα και δεν μπορεί να ξέρει που έχει καταλήξει και τι έχει απογίνει. Και αυτό για τον εξίσου απλούστατο Φυσικό λόγο ότι ένα τρισδιάστατο σώμα δεν μπορεί να βρίσκεται ταυτόχρονα σε δυο διαφορετικά σημεία του ίδιου τρισδιάστατου χώρου. (Μπορεί να υποστηρίξει κάποιος ότι ένα οποιοδήποτε σώμα μπορεί να αλληλεπιδρά με Πεδία και άλλα σώματα σε απόσταση, μέσω σημάτων ή ακτινοβολιών και άλλων επαγωγών. Όμως, η εμπειρία του σώματος από αυτές τις αλληλεπιδράσεις περιορίζεται στο αποτέλεσμα που έχουν αυτές οι αλληλεπιδράσεις μέσα στα δικά του σύνορα.) Η αίσθηση της όρασης είναι μια εμπειρία σε απόσταση. Όταν ανοίξουμε τα μάτια μας στο νυκτερινό ουρανό, βλέπουμε όλα τα ορατά αστέρια στον ουράνιο θόλο και όχι μέσα στο κεφάλι μας, ακαριαία, όλα μαζί, ανεξάρτητα από τη διαφορετική τους απόσταση σε έτη φωτός. Η οπτική προβολή είναι ακαριαία μέχρι και το άπειρο. Κατά τον ύπνο, όλες οι λειτουργίες του σώματος, συμπεριλαμβανομένων και των νευροχημικών διεργασιών του εγκεφάλου, συνεχίζονται ανελλιπώς και ο εγκέφαλος δέχεται σήματα από όλα τα αισθητήρια όργανα. Όμως δεν παρουσιάζει κανένα από τα χαρακτηριστικά της Ζωής, Αισθήσεις, Συναισθήματα, Συνειδητότητα, Αντίληψη, Βούληση κλπ. Αυτά όμως, συμπεριλαμβανομένης της Όρασης, εκδηλώνονται κατά την Αστρική έξοδο, και μάλιστα στην απουσία βιολογικών αισθητηρίων οργάνων και χωρίς τη βοήθεια του ‘ηλεκτρομαγνητικού φωτός’.

Έχουμε αναφέρει ότι ένα οποιοδήποτε σύστημα επεξεργασίας, όπως το Video projector, το Computer ή ο εγκέφαλος, δέχεται και επεξεργάζεται κωδικοποιημένα δεδομένα από διάφορα όργανα. Τέτοιο όργανο είναι μια κάμερα Κλειστού Κυκλώματος (ΚΚ). Ανάλογο ΚΚ είναι και το σύστημα ματιού-εγκεφάλου. Μια άλλη πηγή κωδικοποιημένων δεδομένων είναι η Μνήμη και στο Computer και στον εγκέφαλο. Η Μνήμη μπορεί να είναι ενσωματωμένη, όπως ο Σκληρός Δίσκος στο Computer ή να προέρχεται από κάποιο περιφερειακό hardware όπως το DVD player που διαβάζει Μνήμη από DVD. (Οποιαδήποτε Μνήμη είναι Μνήμη).

Όλες οι οπτικές εμπειρίες VR υπαρχόντων αντικειμένων, είτε από ΚΚ είτε από οποιαδήποτε Μνήμη, αποτελούν πραγματική Αίσθηση και όχι ‘Ψευδαισθήσεις’, παρόλο που το καθαυτό αντικείμενο της Όρασης είναι προβολή VR από το ΒΙΟS μας.

Όμως, οπτικά αντικείμενα μπορεί να είναι και αποτέλεσμα νοητικής σύνθεσης. Τέτοια οπτικά αντικείμενα ή θέματα συνθέτουμε με τη φαντασία μας, συμβάλλοντας στοιχεία από διαφορετικά αρχεία στη Μνήμη μας. Αυτό είναι και το πρώτο βήμα στην επινόηση νέων σχεδίων-designs. Κάτι παρόμοιο επιτυγχάνεται και στα Computers χρησιμοποιώντας προγράμματα 3-D animation. Μάλιστα σήμερα έχουμε πολύ ισχυρά προγράμματα της ούτω καλούμενης ‘Τεχνητής Νοημοσύνης’, με τα οποία μπορούμε να συνθέσουμε πολύπλοκα και πολύ πραγματικοφανή σενάρια σε 3-D animation. Πολλά κινηματογραφικά έργα κάνουν εκτενή χρήση τέτοιων ‘computer-generated’ σεναρίων.

Ένα computer μπορεί να κατεβάσει και να προβάλει video από το Διαδίκτυο. Πέραν τούτου, όταν το computer είναι συνεχώς συνδεμένο με το Διαδίκτυο, ένας καλός hacker μπορεί να έχει πρόσβαση στο computer και να προβάλει τα δικά του, που μπορεί να προέρχονται από πραγματική Μνήμη ή από σύνθεση 3-D animation.

Κατά παρόμοιο τρόπο, ο εγκέφαλος μας είναι μονίμως συνδεμένος με το Νοητικό Διαδίκτυο και, επομένως, είναι εκτεθειμένος σε όλες τις δυνατότητες που αναφέραμε σε σχέση με τα computer και ακόμα περισσότερες. Ένας πολύ ικανός μεσμεριστής-illusionist μπορεί να παρακάμψει τα μάτια μας και να μας υποβάλει να δούμε ανύπαρκτα πράγματα απ’ ευθείας από το δικό του Νου στο δικό μας Νοητικό οπτικό όργανο ή Κέντρο-Εγώ. Μια πολύ συνηθισμένη τέτοια επίδειξη είναι ο μεσμεριστής να υποβάλει σε ολόκληρο ακροατήριο να βλέπουν άλλη ώρα από αυτή που δείχνουν τα ρολόγια τους, ενώ κοιτάζουν τα ρολόγια τους. Επίσης, όπως ένας ικανός υπνωτιστής λέγει στον υπνωτισμένο “Όταν μετρήσω μέχρι το τρία θα ξυπνήσεις και δε θα θυμάσαι τίποτε”, και έτσι συμβαίνει, αν του έλεγε “Όταν μετρήσω ως το τρία θα ξυπνήσεις και θα θυμάσαι ότι ήρθε ο αδελφός σου, ήπιατε ένα ποτό και μιλήσατε για το ματς”, αυτό ακριβώς θα θυμάται. Όχι τα λόγια του υπνωτιστή αλλά θα συνθέσει σε ελάχιστο χρόνο όλο το λεπτομερές σενάριο που του υπόβαλαν τα λόγια του υπνωτιστή.

Όλα τα θέματα οπτικής προβολής που δεν αντιστοιχούν άμεσα με αντικείμενα ή σκηνές που υπάρχουν αντικειμενικά και ανεξάρτητα αλλά είναι αποτέλεσμα σύνθεσης στοιχείων από διάφορα αρχεία στη Μνήμη μας ή από οποιοδήποτε άλλο πρόγραμμα 3-D animation, μπορούν να χαρακτηριστούν ‘Ψευδαισθήσεις’ ή ‘Φαντασιώσεις’.

Οι πρώτες εμπειρίες αρχάριων στην Αστρική έξοδο ή στο ‘remote viewing’, ακόμα και πολλές τέτοιες εμπειρίες των έμπειρων, είναι νοητικές προβολές σύνθεσης αυτού που αναμένουν να δουν. Μερικοί μάλιστα, στα πρώτα στάδια, δεν μπορούν καν να βγουν από το δωμάτιο τους αν δεν ανοίξουν την πόρτα. Ποια πόρτα; Δεν είναι τόσο άσχημο αν αυτές οι Ψευδαισθήσεις είναι δικές σου συνθέσεις ή δημιουργίες. Όμως, μπορούμε να δούμε και τις νοητικές δημιουργίες των άλλων. Και υπάρχουν πολύ επιτήδειοι σε τέτοιου είδους νοητικές προβολές που μπορούν να συνθέσουν πραγματικά φανταστικές σε ποιότητα και έκταση δημιουργίες και εύκολα να παραπλανήσουν τους λιγότερο έμπειρους. Οι εξωγήινοι Γκρίζοι είναι πολύ εξελιγμένοι (experts) σ’ αυτή την τεχνική και μπορούν επίσης πολύ εύκολα να δημιουργήσουν ψεύτικες μνήμες σε ανθρώπους. Μπορούν να συνθέσουν πραγματικά φανταστικούς Κόσμους. Το κάνουν για να ενθαρρύνουν αυτούς τους ταλαντούχους viewers να εγκαταλείψουν τη Γη και να εγκατασταθούν σ’ αυτούς τους παραδεισένιους Κόσμους.

Όταν κατεβάζουμε και βλέπουμε μια καταγραφή Πραγματικότητας, είτε από το ηλεκτρονικό είτε από το Νοητικό Διαδίκτυο (τις Ακασικές αναγραφές), δηλ. την ιστορία ‘ως έγινε’, η εμπειρία μας είναι ομοίως πραγματική. Όμως, πολλοί κατεβάζουν τέτοιες πραγματικές καταγραφές και, αφού τις ανασυντάξουν και τις παραποιήσουν προσθέτοντας τα δικά τους νοητικά δημιουργήματα, τις ξανανεβάζουν σε δική τους Ιστοσελίδα πάνω στο ίδιο θέμα. Είναι σαν ένα παιδί που ξαναζεί ένα έργο που έχει δει και το τροποποιεί, με τον εαυτό του σαν ήρωα του έργου ή για να σώσει τον αγαπημένο του ήρωα. Αυτές οι νοητικές ανασυντάξεις αυτόματα ξαναφορτώνονται στο Νοητικό Διαδίκτυο που, σαν συνέπεια, βρίθει από τέτοιες φαντασιώσεις και ψευδαισθήσεις.

Οι νοητικές ή φαντασιώδεις δημιουργίες είναι υπαρκτές και αρκετά πραγματικές ή, όπως λέγεται, ‘έχουν τη δική τους πραγματικότητα’. Όμως περιέχουν πολύ λεπτή και πολύ λίγη αδρανή ύλη και, για να συνεχίσουν να υπάρχουν, χρειάζονται συνεχή συντήρηση από τη ψυχική ενέργεια του δημιουργού τους ή τη ψυχική ενέργεια αυτών που φιλοξενούν. Όταν εγκαταλειφθούν από ανία, ή όταν ο συντηρητής τους εξαντληθεί, φθίνουν πολύ γρήγορα και εξαφανίζονται. Γι’ αυτό συμβουλεύουμε τους viewers και τους επισκέπτες αυτών των φανταστικών παραδεισένιων Κόσμων να μη θαμπώνονται από αυτές τις νοητικές πλάνες και προσωρινότητες που δημιουργούν για χάρη τους κάποιοι επιτήδειοι, κυρίως οι εξωγήινοι Γκρίζοι, με σκοπό να τους κλέψουν τον πραγματικά όμορφο τους Πλανήτη.
Συνάντηση με αγγέλους, άλλους ανθρώπους εκτός σάρκας και άλλα ζωντανά όντα:
Η φυσική μορφή των αγγέλων και όλων των όντων εκτός σώματος είναι σχεδόν σφαιρική. Γενικά, όλα τα ρευστά ή εύπλαστα σώματα, όταν δεν υπόκεινται σε ασύμμετρες δυνάμεις, παίρνουν σφαιρικό σχήμα. Ένα ον με Κέντρο-Εγώ δεν είναι ακριβώς σφαιρικό. Το Κέντρο-Εγώ εδρεύει στο κέντρο μιας νοητικής δίνης, η οποία περιβάλλεται από μια σχεδόν σφαιρική αιθερόσφαιρα, λίγο διογκωμένη στην κατεύθυνση της αξονικής ροής της νοητικής δίνης. Αν κοιτάξουμε πιο προσεκτικά, θα δούμε ότι η αιθερόσφαιρα στριφογυρίζει. Περιέχει ποικιλόχρωμα στροβιλίζοντα νοητικά ρεύματα και εκπέμπει χρωματικές αναλαμπές που χαρακτηρίζουν την προσωπικότητα της. Ο ‘επισκέπτης’ μπορεί να προβάλλει είτε κατά βούληση είτε συνήθως μια μορφή που προέχει στο λογισμικό της προσωπικότητας του. Και αν ακόμα παραμείνει σφαιρικός, όταν αντιληφθούμε νοητικά τι είναι αυτό που κοιτάμε, ή ποιος είναι αυτός που κοιτάμε, από τις νοητικές του εκπομπές, τότε βλέπουμε την αιθερόσφαιρα να μεταμορφώνεται σε μια μορφή από τα δικά μας αρχεία μνήμης που ανταποκρίνεται πλησιέστερα στη νοητική μας αντίληψη αυτού που κοιτάμε. (Για παράδειγμα, όταν ο ευαγγελιστής Ιωάννης στην Αποκάλυψη είδε άρματα μάχης, μη έχοντας πιο ακριβή μορφή στα αρχεία του, πρόβαλε σιδηρόφρακτους ίππους που πετούσαν φωτιά και θειάφι από τα στόματα τους). Η νοητική αντίληψη μπορεί να προκύψει πριν ακόμα προλάβουμε να δούμε το σφαιρικό σχήμα ή ο επισκέπτης μπορεί να προβάλλει μονίμως τη προσωπική του μορφή. Τότε βλέπουμε απ’ ευθείας είτε τη μορφή που προβάλλουμε σύμφωνα με τη νοητική μας αντίληψη ή αυτή που προβάλλει ο ίδιος ο επισκέπτης.
